
Šiuo projektu siekiama, kad turizmas būtų atviresnis visiems – skatinama lygybė,
įvairovė ir įtrauktis. Jo dalyviai skatinami kritiškai mąstyti ir saugiai naudotis
generatyviniu dirbtiniu intelektu

Rezultatai:
1.Mokymo(si) DIVETOUR2 platforma.
2.Edukacinis stalo žaidimas.
3. Išsamus turinio vadovas mokytojams ir mokymų organizatoriams.
4.Rekomendacijų rinkinys profesinio mokymo ir kitoms švietimo organizacijoms

dėl DEI ir dirbtinio intelekto galimybių pritaikymo.
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Įtraukties, lygybės ir
įvairovės kelionė kūrybiškai
pritaikant dirbtinį intelektą


